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1 Syfte

Kubb from Hell! tillampar VM i Kubbs regler, dokumentet "Kubb - ett spel dar alla kan delta” samt de
detaljerade regler som anges pa deras hemsida, sandr som pa vissa betydande skillnader. Syftet med detta
dokument &r att belysa de skillnaderna.

Dar inga skillnader anges géller VM i Kubbs regler medan det vid motstridigheter ar detta dokument som
galler.

Hanvisning till VM i Kubbs regler sker via QR-koder pa sida 3 (se figur 1 och figur 2).

1.1 Utformning
Detta dokument listar reglerskillnader i punktform under samma rubriknamn som VM i Kubbs regler.

2 Kubb - ett spel dar alla kan delta
2.1 Spelexempel, punkt 9-16

Efter att en faltkubb fallts en (1) gang ar denna ute ur spelet. Falld faltkubb kastas EJ over till den andra
planhalvan ytterligare ganger.

3 Detaljerade regler

3.1 Allmant

3.1.1 REGLER
Spelet sker till viss del enligt "Kubb - ett spel dar alla kan delta”. Se punkt 2.

3.1.2 LAGENS UTFORMNING
Lagen bestar av minst tre medlemmar. Lag som bestar av farre &n sex medlemmar behéver inte kasta farre
an sex pinnar. Samtliga sex kastpinnar férdelas sa jamnt som méjligt mellan alla medlemmar.

3.1.3 DOMARE

Kubb from Hell! anvénder sig inte av domare. Frdgor som varken besvaras i VM i Kubbs regler eller detta
dokument I6ses av lagen sinsemellan under matchen, darefter kontaktas narmaste arrangér fér upprattelse
av handelserapport.

Vid osportsligt eller stérande upptraddande ar det arrangdrerna som beslutar om uteslutning. Om den som
bedémts upptrada osportsligt eller stérande ar arrangér slangs denne i sjon.

3.1.4 MATCHERNAS UTFORMNING
Gruppspelsmatcher samt bronsmatch spelas endast i 1 set. Utslagsmatcher spelas i bast av 3.



3.2 Sa startar ni matchen
3.2.1 ANTAL KAST PER OMGANG
Samtliga sex pinnar kastas i samtliga omgangar. 2-4-6 tillampas ej.

3.2.2 STARTANDE LAG
Om lag méts tva ganger i ett gruppspel bestdms startande lag som beskrivet med kast narmast kungen i den
férsta matchen. | den andra matchen startar laget som inte gjorde det férra gangen.

| utslagsmatcher bestdms startande lag med kast ndrmast kungen infér varje set.

3.3 Kasta in och resa kubbar
Alla fallda kubbar kastas utan att resas upp mellan varje kast. Resning sker endast nar alla fallda kubbar ar
kastade och av det lag vars planhalva de ligger pa.

3.3.1 TORN

Torn far byggas om en kastad kubb vidrér en faltkubb som redan befinner sig p& motstandarens planhalva
oavsett den kastade kubbens slutgiltiga position. En kastad kubb som vidrér en faltkubb far saledes komma
till stopp aven utanfér spelplanen.

Om osakerhet rader gallande om en kastad kubb vidrért en faltkubb s& réknas detta som att den inte gjort
det.

3.3 Kast mot kungen
Kungen kan enbart féllas till féljd av ett kast med en kastpinne. Om kungen félls av en falld baskubb som
kastas reses kungen igen och kastet likstélls med att kubben landat utanfdr planen.

Kast mot kungen far endast géras om man efter att ha fallt motstandarens sista baskubb har minst tva
kastpinnar kvar att kasta.

Vid kast mot kungen déar antalet aterstdende kastpinnar &r farre an tva vid den sista av motstdndarnas
baskubbars fallning raknas detta, vid miss, som ett missat kast eller vid traff, som ett ogiltigt kast. Kungen
reses igen och kastpinnen far ej kastas om.

Kast mot kungen gérs fran baslinjen, mellan benen och med den kastande spelarens kropp vand bort ifran
spelplanen.

Vid kast mot kungen dar man inte kastar fran baslinjen, mellan benen och vand bort ifran spelplanen raknas
detta, vid miss, som ett missat kast eller vid traff, som ett ogiltigt kast. Kungen reses igen och kastpinnen far
ej kastas om.

Figur 2. QR-kod till VM i Kubbs detaljerade regler
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